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Ausgabe: 21. April 2004 Abgabe: 26. April 2004, mündlich in der Übung
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Aufgabe 0:
Die Sprache der korrekten Klammerausdrücke kann auf zwei verschiedene Arten definiert
werden:

(a) Ein Wort w über dem Alphabet Σ = {(, )} ist genau dann ein korrekter Klammeraus-
druck, wenn

i. |w|( = |w|), wobei |w|a für die Anzahl der Vorkommen des Buchstabens a in w
steht, und

ii. für jedes Präfix v von w gilt: |v|( ≥ |v|).

(b) i. ε ist ein korrekter Klammerausdruck.

ii. Ist w ein korrekter Klammerausdruck, so auch (w).

iii. Sind u und v korrekte Klammerausdrücke, so auch u · v.

iv. Nichts sonst ist ein korrekter Klammerausdruck.

Beweisen Sie, dass beide Versionen die gleiche formale Sprache definieren.

Hinweis: Vollständige Induktion über die Länge der Zeichenkette.


