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Aufgabe 1: 4 Punkte

Es sei ¥ = {a,b,c} das Alphabet mit den Buchstaben a, b und c.

a) Warum ist X3 eine Sprache? Welche Worter enthilt sie?
b) Zéhlen Sie | J;_, X* auf.
c) Wieviele Sprachen iiber ¥ gibt es, in denen kein Wort eine Lange grofiler 3 hat?

Aufgabe 2: 3 Punkte

Diskutieren Sie die Unterschiede zwischen (), € und {}.

Aufgabe 3: 4 Punkte

Zwei regulidre Ausdriicke sind gleich, wenn sie die gleiche Sprache beschreiben. Zeigen oder
widerlegen Sie die folgenden Gleichungen fiir die reguldren Ausdriicke o, § und ~.

) (af)y = a(B7)
) (@) =a
)
)

(a
(b
(c) o + 5" = (a+0)"
(d) (a+pB)" = (a"f7)"

Aufgabe 4: 3 Punkte

Warum sind endliche Sprachen reguldr?



